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360 IAA小游戏平台
报送公司：360智慧商业
参选类别：年度最佳数字营销平台
简介
开发背景： 
2022年中国休闲游戏市场规模预计超过340亿，游戏内购收入约80亿，广告收入约260亿元以上，两种主流变现方式比例约为1：3。从休闲游戏下载量来看，国内市场休闲游戏下载量占比游戏整体下载量41.7%，全球市场比例为80%。一方面原因为国内市场有微抖等平台渠道，用户不需要下载即可玩游戏；另一方面是因为中国休闲游戏市场还有相当大的发展空间。2022年中国休闲游戏用户规模预计为5.2亿，游戏用户中超80%用户在过去一年玩过休闲游戏。由于市场渗透率很高，未来休闲游戏用户增长空间有限，提升现有的用户活跃度、开辟新游戏渠道、培养用户观看激励视频的习惯，提高用户广告转化率将成为未来休息游戏变现的主要发力方向。
现在IAA小游戏还值不值得做，在游戏和广告两大市场双向加持的广阔前景下当然可以随时加入。但作为游戏开发者来说，需要做好面对增长和变现困境的准备。
核心目标：以最大化开发者收益为服务宗旨，运用模型策略只能算法，专注为中国开发者服务的变现服务平台——为全球小游戏开发者提供从入驻-推荐-增长-留存-变现的全托管一体化增长服务，致力于和开发者共同进步，谋求长远发展，共同开辟PC端新渠道，共享PC端小游戏蓝海！
使用群体：全球小游戏开发者
产品亮点：
1.快速自动化入驻： 方便快捷的自动化广告、数据监测代码接入，实现游戏代码托管，免去开发者后续运维工作。
2.增长+变现一体化：为入驻的小游戏提供百亿流量扶持，高比例分成，海量预算引入、爆款奖励、技术扶持等全方位服务。
3.数据服务智能化：依托360强大的数据能力，为CP提供全链路闭环数据及精准分析指导，助力开发者优化游戏内体验、道具参数，提升游戏可玩性及用户留存，从而提升用户的LTV。
4.用户体系代运营：提供对外标准化用户运营数据接口，CP可将游戏的存档、用户积分、用户战绩、用户奖品等运营功能通过接口与系统对接，完成用户体系代运营。
使用说明
对接流程：
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对接步骤：
	1 
	团队接洽 
	小游戏开发者、360联
盟、360产研
	双方接洽，明确合作意向
介绍文档，获取CP哪些信息

	2 
	选游戏 
	小游戏开发者、360产研 
	1、小游戏开发者提供试玩链接，360产研选择合适的游戏
2、 打包小游戏代码
3、提供小游戏相关物料
（1）如果有小游戏版号，则需要先在中宣部网站上注册账号、创建游戏： https://wlc.nppa.gov.cn/fcm_company/index.
html#/guide
（2）小游戏PC端尺寸： 横屏1280x720， 竖屏750x1334

	3 
	接广告 
	小游戏开发者 
	1、确定游戏内的广告位置
2、注册360联盟广告平台
注册地址： ssp.360.cn，如果已有360联盟广告账号可直接进入第3步
3、接入360联盟广告平台
可以接入激励视频、贴片、橱窗、单图信息流、开屏等类型广告。
以下为广告接入规范说明，需按照要求进行统一的广告体验优化
橱窗广告接入文档、激励视频接入文档、信息流广告接入文档
4、游戏内数据埋点（CP必选，平台可选）
（1）接入360分析： https://fenxi.360.cn/help/manual
（2）注册360分析账号后， “站内分析-转化分析”，在转化目标设置页面中点击“添加”， 选择“事件转化”目标类型。依次
填写“转化目标名称、事件ID、事件页面URL、预期收益”等信息，进行保存即可。
事件ID：在想要监测的按钮上，右键选择“审查元素”，在当前这一行的代码中找到“ID=XXXX”，ID等于的内容既是这次事件
的ID
小游戏打点日志统计事项.pdf

	4 
	游戏审核 
	360风控 
	审核游戏内容

	5 
	部署 
	360技术、 360分析运营 
	1、将小游戏部署到乐儿优域名下
2、在小游戏页面加数据监测，统计页面pv、uv等数据
3、接入360统一注册登录和实名认证接口

	6 
	游戏发布并
上架
	360技术 
	发布游戏，并上架到小游戏中心

	7 
	正式导流 
	360产研、小游戏开发者 
	1、数据监测
每日监测导流和广告收益情况， 根据游戏的用户量级、用户留存情况和变现情况调整导流策略
2、反馈收益
定期反馈收益情况
3、优化
根据导流和收益情况，优化导流和变现策略，实现收入最大化


变现模式：
1.开屏广告
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2.转场贴片
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3.激励视频
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4.游戏内Banner广告
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应用范围
360 IAA小游戏平台为全球小游戏开发者提供从入驻-推荐-增长-留存-变现的全托管一体化增长服务。
应用实例
1.冒险类游戏接入
CPM150留存时长4分钟，日收益2000以上。
[image: 图形用户界面, 应用程序

描述已自动生成]
2.休闲类游戏接入
CPM70留存时长7分钟，日收益2200以上。
[image: 图形用户界面, 应用程序

描述已自动生成]
3.益智类游戏接入
CPM111留存时长6分钟，日收益1800以上。
[image: 图形用户界面, 应用程序
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4.策略类游戏接入
CPM65留存时长10分钟，日收益1500以上。
[image: 图形用户界面
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5.模拟类游戏接入
CPM35留存时长15分钟，日收益1200以上。
[image: 图形用户界面
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